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Przygotowania do konkursu juz za nami! Rejestracja do konkursu zostata
zakonczona! Cieszymy sig, ze jesteScie panstwo czesciq konkursu CyberSkiller
Challenge Poland. Biorgc udziat w konkursie umozliwiacie uczniom nie tylko
zdobycie nagrdd ale przede wszystkim mozliwos¢ zdobycia cennej wiedzy z
zakresu cyberbezpieczenstwa.

Wspolnie zadbajmy o cyfrowe bezpieczenstwo!

Rejestracja Zakonczona!

30.11.2022 zakonczyliSmy rejestracje do konkursu. Oznacza to, ze do
konkursu nie mogqg dotqczy€ juz nowe szkoty i uczestnicy. Cieszymy sig, ze
panstwa szkota i uczniowie biorq udziat w konkursie!

W konkursie bedzie brato udziat 2204 uczestnikéw z 201szkot!

Akceptacja uczniow

Podczas procesu rejestraciji zgtosilisScie panstwo szkote do udziotu w konkursie.
Uczniowie rejestrujqgcy sie w konkursie mogli wéwczas jg wybra¢ podczas
rejestracii.

Uczniowie ktorzy zgtosili sie do konkursu muszq zostaé zaakceptowani przez
koordynatora. Uczniowie, ktorzy nie zostanq zaakceptowani nie bedg mogli
wzig¢€ udziotu w konkursie. Tylko zaakceptowani uczniowie zostang
zarejestrowani na platformie CyberSkiller i uzyskajg dostep ko kursu
konkursowego. Akce ptacji uczniow mozna dokonaé tylko za
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posrednictwem portalu rejestraciji: www.cscs.pl/login, ktérego prosimy nie
myli€¢ z platformaq CyberSkiller.

Prosimy o upewnienie sig, ze Panstwa uczniowie zostali zaakceptowani w portalu
rejestraciji www.cscs.pl/login (nie nalezy ich dodawaé na platformie
Cyberskiller).

Uczniowie ktorzy zarejestrowali sie przed zakohczeniem rejestracii (to jest
30.1.2022) moggq zostaé zaakceptowaniprzez koordynatora do 5.12.2022
wiqgcznie (Poniedziatek). We wtorek (06.12.2022) mozliwosé akceptacii
ucznidw zostanie zablokowana.

Portal rejestracii

Rejestracja uczniow na platformie i
akceptacja zaproszenia do kursu
edukacyjnego

Po zaakceptowaniu przez koordynatora uczniowie w przeciggu 48
godzin otrzymuijq link rejestracyjny do platformy CyberSkiller
(portal.cyberskiller.com) gdzie zostanie rozegrany | etap konkursu.

Na koncie ucznia na platformie CyberSkiller czeka na uczniéw kurs
edukacyjny, ktéry pozwoli przygotowaé¢ im sie do konkursu.

Uczeh uzyska dostep do kursu edukacyjnego zaktadajge konto na
platformie CyberSkiller korzystajgc z odnosnika w wiadomosci e-mail z
zaproszeniem lub akceptujgc zaproszenie znajdujgce sie wzaktadce
Grupy na platformie CybersSkiller.

Uczniowie, ktorzy posiadajq juz konto na platformie mogq skorzystac jedynie z
drugiej opciji. Do tej grupy ucznidw zaliczajq sie miedzy innymi uczniowie, ktérzy
brali udziat w poprzednich edycjach.

W dniu 11.12.2022 r. wszystkie zaproszenia, ktére nie bedq wykorzystane (nie
zostanie zatozone konto) przez zaakceptowanych uczniéw zostang usuniete i
uczniowie ci nie bedg mieli mozliwosci wzigcia udziatu w | etapie konkursu.
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Platforma CyberSkiller

Przygotowania do konkursu

Po utworzeniu konta na platformie CyberSkiller i akceptacji kursu edukacyjnego,
uczniowie mogq przygotowywac sie do pierwszego etapu.

Kurs edukacyjny bedzie dostepny dla uczniéw do dnia 15.12.2022 r.

Oprécz zadanh praktycznych, | Etap konkursu bedzie zawierat rowniez Quiz z
pytaniamidotyczgcymiswiadomosci cyberbezpieczenstwa. Jako
CybersSkiller stworzyliSmy materiaty przygotowujgce do tego Quizu. Materiaty
znajdujq sie na stronie https://www.cscs.pl/pdf /Materi...
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POSTEP KURSU e Etap 1(etap szkolny)

Ten etap to pierwszy etap konkursu, w ktorym zostanie wytoniona 3-osobowa reprezentacja szkoty w dziedzinie
cyberbezpieczenstwa.

ETAP 1 (ETAP SZKOLNY)

Punkty zliczane sg przed 120 minut od momentu udostepnienia uczniom zadar oraz uruchomienia pierwszego zadania przez
pierwszego z uczniow.
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Pierwszy etap konkursu - etap
szkolny

W poniedziatek 12.12.2022 koordynator uzyska dostep do zadanh
konkursowych, ktére bedq znajdowac sig na platformie CyberSkiller.

Etap | konkursu musi zostaé przeprowadzony do 5.01.2022 wigcznie (zmianaw
stosunku do regulaminu). Zadania konkursowe bedq znajdowaty sie w
osobnym kursie o nazwie ,CybersSkiller Challenge Poland (edycja Iil)".

W kursie tym bedzie utworzona juz grupa, do ktoérej automatycznie zostang
zapisani wszyscy uczniowie, ktorzy zostali zaakceptowani do konkursu oraz
zatozyli konto na platformie CyberSkiller. Uczniowie nie bedq widzieli treSci zadan
do czasu ich udostepnienie przez koordynatora.

Koordynator samodzielnie ustala date i godzing przeprowadzenia | etapu z
uczniami i przygotowuje dla nich miejsce w szkole (lub przeprowadza etap
zdalnie).
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Koordynator rozpoczynajqc Etap szkolny udostegpnia zadania uczniom klikajgc
przycisk ,Wtgcz/Wytqcz wszystkie zadania” (ikona oka). Koordynator mierzy
czas i po 120 minutach trwania konkursu wytgcza zadania udostgpnione
uczniom klikajgc przycisk "Witqcz[Wytqcz wszystkie zadania” (ikona oka).

Platforma CyberSkiller odlicza czas 60 minut od uruchomienia kazdego zadania,
jednakze czas ten nie jest zwigzany w czasem przeprowadzenia konkursu.
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Etap 1(etap szkolny)

Ten etap to pierwszy etap konkursu, w ktérym zostanie wytoniona 3-osobowa reprezentacja szkoty w dziedzinie
cyberbezpieczeristwa.

Punkty zliczane s przed 120 minut od momentu udostepnienia uczniom zadar oraz uruchomienia pierwszego zadania przez
pierwszego z uczniéw.
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Wytonienie sktadu rejestraciji

Pierwszy etap pozwoli nam poznaéc druzyne, ktora bedzie reprezentowac
szkote wll etapie konkursu.

3 osoby z najlepszymi wynikami w | etapie pod opiekq koordynatora stworzqg
druzyne, ktora od tej pory bedzie pracowata wspdlnie!

Koordynator zespotu moze sprawdzi€ liczbe zdobytych punktéw przez uczniéw
klikajgc w ranking grupy konkursowej (ikona pucharu). Sktad 3-osobowej
reprezentacji wraz z danymi koordynatora i adresem e-mail szkoty nalezy
wysta¢ na adres konkurs@cyberskiller.com
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Etap 1(etap szkolny)

Ten etap to pierwszy etap konkursu, w ktérym zostanie wytoniona 3-osobowa reprezentacja szkoty w dziedzinie
cyberbezpieczeristwa.

Punkty zliczane sa przed 120 minut od momentu udostepnienia uczniom zadan oraz uruchomienia pierwszego zadania przez
pierwszego z uczniéw.
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Prosimy o doktadne sprawdzenie czy wszystkie krokizostaty wykonane.
Pozwoli to na bezproblemowe przeprowadzenie przygotowan i pierwszego
etapu konkursu.

W przypadku pytan lub probleméw technicznych dotyczqgcych konkursu
prosimy o kontakt pod adresem e-mail konkurs@cyberskiller.com

Zespot CybersSkiller

Platforma CybersSkiller Portal rejestraciji

Pogodna 36, Lublin
Poland

Ta wiadomos¢ kierowana jest do Koordynatoréw
Szkolnych Konkursu CyberSkiller Challenge Poland
Edycja lll
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